
Usuario (Abstracta)

+ getUsername() : String
+ verificarPassword(p) : boolean
+ hashear() : String
+ toArchivo()* : String
+ toString()* : String

- username : String 
- password : String

Estadistica

- username : String
- nombreJuego : String
- puntuacion : int
- victoria : boolean
- fecha : LocalDate

+ getUsername() : String
+ getNombreJuego() : String
+ getPuntuacion() : int
+ isVictoria() : boolean
+ getFecha() : String
+ toArchivo() : String
+ toString() : String

interface
GestorPersistencia

PersistenciaArchivos

GestorUsuarios

GestorJuegos

GestorPartidas

GestorEstadisticas

Aplicacion

Administrador

+ toArchivo() : String
+ toString() : String

VentanaJuego (Abstracta)

VentanaMenuPrincipal

VentanaAdmin

VentanaEstadisticas

- tabla: JTable
- modeloTabla: DefaultTableModel
- username: String

+ mostrarTabla() : void

VentanaLogin

Partida

- id : int
- fecha : LocalDate
- fechaFin : LocalDate
- turnoActual : int

+ pausar() : void
+ reanudar() : void
+ finalizar() : void
+ getJugadorActual() : Usuario
+ siguienteTurno() : void
+ contieneJugador(u) : boolean
+ getPuntuacion(u) : int
+ getPuntuaciones() : Arraylist
+ getGanador() : Usuario
+ toString() : String
+ getId() : int
+ getFecha() : LocalDate
+ getFechaFin() : LocalDate
+ getEstadoActual(): EstadoPartida
+ getJuego() : Juego
+ getListaJugadores(): Arraylist Usuario
+ toString() : String

Juego (Abstracta)

- nombreJuego: String
- descripcion : String
- juegoFinalizado: boolean

+ inicializar()* : void
+ getEstadoTexto()* : String
+ serializarEstado()* : String
+ deserializarEstado(estado)* : void 
+ sumarPuntos(username, n) : void
+ getPuntuacion(username) : int
+ getPuntuaciones() : Arraylist
+ terminar() : void {abs}
+ isTerminado() : boolean
+ getNombre() : String
+ getDescripcion() : String

enum
EstadoPartida

EN_CURSO
PAUSADA
FINALIZADA

puntuacionJugador

+ getUsername() : String
+ getPuntos(): int
+ sumarPuntos(n): void

- username: String
- puntos: int

VentanaJuegoTresEnRaya

VentanaJuegoPasapalabra

VentanaSeleccionJuego

- juegoSeleccionado: String
- listaJuegos: JList

TresEnRaya

- tablero : char[][]
- ganador : String

+ inicializar()
+ getEstadoTexto()
+ serializarEstado()
+ deserializarEstado()
+ terminar()
+ jugarTurno()
+ getGanador()
+ getTablero()

Pasapalabra

+ inicializar()
+ getEstadoTexto()
+ serializarEstado()
+ deserializarEstado()
+ terminar()
+ procesarRespuesta()
+ pasarPalabra()
+ getAciertos()
+ getFallos()
+ getPasaPalabras()
+ getLetraActual()
+ getNivel()
+ getDatosLetra()
+ contarPendientes()
+ getTotalLetras()
+ limpiarTexto() (static)

+ ESTADO_PENDIENTE: String (static final)
+ ESTADO_CORRECTA: String (static final)
+ ESTADO_INCORRECTA: String (static final)
+ ESTADO_PASAPALABRA: String (static final)
- DIR_ROSCOS: String (static final)
- rosco: String[][]
- letraActual: int
- nivel: int
- aciertos: int
- fallos: int
- pasapalabras: int

Jugador

+ toArchivo() : String
+ toString() : String


